
Drehung um eine Gerade durch den Ursprung

g :

p = t · a : a =


ax

ay

az

 , t ∈ IR, a2
x + a2

y + a2
z = 1


Drehwinkel: ϕ mit c = cos ϕ, s = sin ϕ

T =


c + (1 − c)a2

x (1 − c)axay − saz (1 − c)azax + say

(1 − c)axay + saz c + (1 − c)a2
y (1 − c)ayaz − sax

(1 − c)azax − say (1 − c)ayaz + sax c + (1 − c)a2
z



= cI + (1 − c)aa> + s


0 −az ay

az 0 −ax
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T · p = c · p + (1 − c)aa>p + s(a × p)

a p

P

O(a> p)a

a × p

P′

ϕ
q1

q2

q1 = cos ϕ · p + (1− cos ϕ)a>p · a
= a>p · a + cos ϕ · (p − (a>p)a)

q2 = sin ϕ · (a × p)


