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Vertiefungsmodul 
 

Modulnummer Info-V02 

Modulname Softwareengineering 

Modulverantwortlich Professur Softwaretechnik  

Inhalte und Qualifikationsziele Inhalte: Prinzipien des Softwareengineering; Entwicklungsprozesse; Prozessanalyse 
und -modellierung; objekt-orientierte Analyse; UML; Entwurf; Testen  
 
Qualifikationsziele: Erwerb theoretischer und praktischer Kenntnisse in Analyse, 
Modellierung, Implementierung und Testen von Softwaresystemen 

Lehrformen Lehrformen des Moduls sind Vorlesung, Übung und Praktikum. 
• V: Softwaretechnologie  (2 LVS) 
• Ü: Softwaretechnologie  (1 LVS) 
• P: Softwareentwurf  (3 LVS) 

Voraussetzungen für die 
Teilnahme 

Grundkenntnisse in Algorithmen und Programmierung (Info-B01) 

Verwendbarkeit des Moduls ---  

Voraussetzungen für die Vergabe 
von Leistungspunkten 

Die Erfüllung der Zulassungsvoraussetzung für die einzelnen Prüfungsleistungen und 
die erfolgreiche Ablegung der Modulprüfung sind Voraussetzungen für die Vergabe 
von Leistungspunkten. 
Zulassungsvoraussetzung für die Prüfungsleistung  Klausur zu Softwaretechnologie 
ist folgende Prüfungsvorleistung (mehrfach wiederholbar): 
• Nachweis von 4 - 6 Übungsaufgaben zu Softwareengineering. 
Die Bearbeitungszeit beträgt pro Aufgabe zwei Wochen. Der Nachweis ist erbracht, 
wenn mindestens 50 % der gestellten Aufgaben richtig gelöst worden sind. 

Modulprüfung Die Modulprüfung besteht aus zwei Prüfungsleistungen. Im Einzelnen sind folgende 
Prüfungsleistungen zu erbringen: 
• 90-minütige Klausur zu Softwaretechnologie 
• Anrechenbare Studienleistung: erfolgreich testiertes Praktikum zu 

Softwareentwurf    
Die Studienleistung wird angerechnet, wenn die Note der Studienleistung mindestens 
„ausreichend“ ist. 

Leistungspunkte und Noten In dem Modul werden 8 Leistungspunkte erworben. 
Die Bewertung der Prüfungsleistung und die Bildung der Modulnote sind in § 10 der 
Prüfungsordnung geregelt. 
Prüfungsleistungen: 
• Klausur zu Softwaretechnologie, Gewichtung 4 - Bestehen erforderlich 
• Anrechenbare Studienleistung: erfolgreich testiertes Praktikum zu 

Softwareentwurf, Gewichtung 1  

Häufigkeit des Angebots Das Modul wird in jedem Studienjahr angeboten. 
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Arbeitsaufwand Das Modul umfasst einen Gesamtarbeitsaufwand der Studierenden von 240 AS. 

Dauer des Moduls Bei regulärem Studienverlauf erstreckt sich das Modul auf zwei Semester. 

 
 


