Ubungsaufgaben zur Grafik
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1. Man zeichne den Graph der Funktion f(X) = ; ) sowie Tangente und Normaleim

Punkt x=-1 in @n Bild und beschrifte diesss.

2. Man veranschaulliche fir obige Funktion den Grenziibergang vom Differenzenquotienten zur
Ablatung, indem man ene Reihe von Geraden durch einen Punkt (-1,f'(-1)) und einen varigblen
Punkt rechts davon legt, Sekanten und Tangenten zeichnet und daraus ene Animetion hergtdt.

3. Man zeiche eéin Dreieck in der Ebene mit einer Ecke im Ursprung. Man lasse dieses Dreieck in
ener Animation um den Ursprung rotieren

4. Man zeichne die folgenden zwei- oder dreidimensonden Bilder folgender Objekte und
beschriftediese

d) den Rotationskorpers, der entgteht, wenn die von

>Qgl: =4*x"2-y"2=4; g2: =y=x"2,

und der x-Achse begrenzte Hache um die xAchse rotiert.

b) die Hache des Blaites das durch die Kurve
> gl =4*yN2- 4* XN 2+x"3=0;
g=4y*- 4x2+x3=0

gebildet wird in kartesschen und in Polarkoordinaten.

C) enen Bogen der Zykloide

>x:=a*(t-sin(t)); y:=a*(1l-cos(t));
x:=a(t- gan(t))

y:=a(l- cos(t))

und den Rotationskorper, der bl Rotation um die x-Achse entsteht.

5. Man zeichne einen Doppekegd in verschiedenen K oordinatensystermen sowie die Schnittfigur
des Kegels mit einer Ebene.

6. Man zeichne eine Kuge und versuche durch Férbung und Beleuchtung die Mondphasen zu
amulieren.



