Ubersichtstabelle

Spielart Mathema.tlscher Name empfohlene Kurzbeschreibung Spieler-
Bereich Klassenstufen anzahl
Stationsspiele Wahrscheinlichkeit Wege wiirfeln 1-4 M.It Zwel Wirfeln wird deutlich, dass bestimmt Summen 2
haufiger vorkommen, als andere
Warum immer ich? 1.4 Durch "geschlcktes Abschatzen beim Wiirfeln versucht man 7
alle Stabchen los zu werden
Wer wagt, .. .2 1.4 Mlt drei Wurfell wird gegen q|e Ban'k gespielt, welche ge- 5
winnt, wenn keine sechs gewiirfelt wird
Kramtasche 1.4 Aus einem Sa§kchen miissen v?rgegebene Objekte gezogen 5
werden, um Siegkarten zu erkampfen
Raumliche Vorstellung Make ,, N“Break 1-4 Nach Zeit baut man vorgegebene Bauwerke 2
Das verriickte Labyrinth 2.4 Durch Schieben von PL.I.zzletellen muss ein Weg gebaut wer- ?
den, der zum Schatz fiihrt
Pipeline 1-4 Mit Rohrstiicken Verbindungen schaffen 2
. . Mit Hilfe eines Spiegels legt man Muster nach, deren Sym- 2
Spiegelspiel 1-4 ’
PICBEISP! metrieachse erkannt werden muss (auch 1)
Hexagon 1-4 Puzzleteile miissen groBe Figuren ergeben 2
Baumeister 1-4 Raumliches Puzzle aus Wiirfelsteinen 1
Penrose 1.4 Ungewohnliches Puzzle aus gleichen Parallelogrammen mit 1

Rhomben Puzzle

Aufdruck in verschiedenen Schwierigkeitsstufen




Spielart Mathema!tlscher Name empfohlene Kurzbeschreibung Spieler-
Bereich Klassenstufen anzahl
: : Mengenlehre und : Objekte mit mehreren Eigenschaften miissen richtig zuge-
Stationsspiele Beobachtung Venn-Bingo 24 ordnet werden (Mengenlehre) 2-3
Gruselino 1-4 Schnelles Erkennen von fehlenden Figuren 2
Bunt herum 1.4 Anlegen von Karten in Reihen, ohne dass Dopplungen vor- 2
kommen
SET 54 Beziiglich einer Grundkarte miissen eigene Karten nach der 2
Anzahl ihrer Unterschiede angelegt werden. (auch 1)
: Verschiedene Spielsteine aus Quadraten sollen moglichst
Strategie Blokus 1-4 vollstandig auf einem Spielfeld abgelegt werden 2
. Farbige Kartchen sollen so angelegt werden, dass lange
Continuo 1-4 Schlangen gleichfarbiger Quadrate entstehen 2
Fiinf Kugeln miissen in eine Reihe gebracht werden, wobei
Pentago 2-4 in der zweiten Stufe auch Teile des Spielbrettes gedreht 2
werden konnen
Mit einer Schnur miissen N&gel auf einem Brettt so ver- 2
Der Paketbote 14 bunden werden, dass der kiirzeste Weg entsteht (auch 1)
Logik Digit 54 Durch Umlegen eines Holzchens werden neue Figuren er- 2
zeugt (auch 1)
Rush Hour 1.4 Auf einem Parkplatz muss das eigene Auto durch geschick- 1
Ein Spiel pro Schiiler tes Verschieben befreit werden
Airport Flugzeuge auf Puzzleteilen miissen auf Flugrouten geeignet
. : y 1-4 1
Ein Spiel pro Schiiler abgelegt werden
. . . Stormy Seas Ein Boot muss zwischen Wellenbergen und anderen Schif-
Liick I Logik . 1-4 . 1
uckenspiele °g! 2 Spiele fen in den Hafen finden
Camouflage 1.4 Durchsichtige Puzzleteile werden auf einem Spielfeld nach 1
2 Spiele Regeln verteilt




