RO 2 Continuo

Vorbereitung

Mischt den Kartenstapel und legt ihn mit der Bildseite nach unten in die Mitte.
Legt einen Zettel und einen Stift bereit, um nach jedem Zug eure Punkte notieren
zu konnen! Nehmt die oberste Karte und dreht sie um - mit ihr beginnt das Spiel.

Spielablauf

Abwechselnd zieht ihr eine Karte vom Stapel und legt sie an die bereits liegenden
Karten an. Dabei sollt ihr moglichst viele lange Schlangen aus gleichfar-
bigen Quadraten bilden. Nun z&hlt ihr die Quadrate, die zu den Schlangen
gehoren, die ihr verlangert habt und notiert die Zahl auf euerm Zettel. Dabei
z3hlt die ganze Schlange, also auch die Quadrate, die ein Anderer bereits vor-
her gelegt hat. Wichtig ist nur, dass derjenige, der am Zug ist, die Schlange
verlangert hat.

Die Karten kénnen auch verschoben aneinander gelegt werden, aber immer muss
mindestens ein Quadrat der neuen Karte an eines der ausliegenden Karten an-
grenzen. Die Karten diirfen sich nicht iiberlappen! Es diirfen Locher zwischen
den Karten entstehen.

Beispiel: Der Spieler, welcher die linke Karte angelegt hat, erhdlt aus der griinen
Schlange 4 Punkte und aus der blauen 6 Punkte. Also insgesamt 10 Punkte.

Ende

Addiert eure Punkte. Der Spieler mit der hochsten Punktzahl hat gewonnen.



