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Vorbereitung

Das Sechseck mit den bunten Figuren wird in die Mitte gelegt. Mischt den Kar-
tenstapel und legt ihn mit der Bildseite nach unten ebenfalls in die Mitte. Es gibt
acht Figuren in jeweils acht Farben. Jeder erhilt sechs Karten und legt sie offen
vor sich auf den Tisch.

Ziel des Spieles

Legt so viele Karten wie moglich an.

Spielablauf

Nun wird an die Figuren auf dem Sechseck so angelegt: in einer Reihe darf jede
Figur und jede Farbe nur genau ein Mal vorkommen. |hr miisst also genau
schauen!

Man kann an jede Figur auf dem Sechseck nur maximal sieben Karten anlegen.

Abwechselnd priift ihr, ob eine eigene Karte nach der Regel angelegt werden
kann. Ist dies moglich, so legt ihr diese so unter die Reihe, dass nur ein Bild zu
sehen ist. So habt ihr den besseren Uberblick.

Stimmt eure Karte nicht, so bekommt ihr einen Strafpunkt (roter Chip) und der
andere ist an der Reihe.

Nach dem Anlegen zieht ihr eine neue Karte vom Stapel und legt sie vor euch

hin.

Konnt ihr nicht anlegen, so miisst ihr aussetzen.

Ende

Das Spiel geht so lange, bis alle Karten angelegt sind oder keine der aufgedeckten
Karten bei beiden Spielern passt.

Am Ende z&hlt ihr eure Karten und addiert dazu die Anzahl der Strafpunkte. Wer
die kleinste Anzahl hat, ist der Sieger.



