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Vorbereitung

Schaut euch die kleinen Karten an. Jede Karte besitzt vier Eigenschaften:
- Fahrzeugtyp: Auto, Flugzeug, Boot
- Farbe des Fahrzeugs: rot, griin, blau, gelb
- Anzahl der Personen: eine, zwei

- Personen: sitzen innen, stehen auBen
Es gibt zwei Spielstufen: © leicht und © © schwer.

Nun seht auf die groBen Spielplane. Jeder Kreis stellt eine der vier Eigenschaften
der kleinen Karten dar.

In jede Teilflaiche muss eine Karte mit der passenden Eigenschaft abgelegt werden.

Dort, wo sich die Kreise iiberlagern, miissen Karten abgelegt werden, die diese
beiden Eigenschaften besitzen.

Uberlagern sich drei Kreise, so miissen dort Karten abgelegt werden, die diese
drei Eigenschaften besitzen.

Nehmt euch jetzt jeder einen Spielplan mit einem ©)!

Ziel des Spieles

Beim Bingo ist derjenige der Sieger, welcher als erster alle freien Felder seines
Spielplanes belegt hat.



Spielablauf

Legt den Stapel mit den kleinen Karten mit der Bildseite nach unten in die Mitte.
Es wird reihum gespielt.

Der Spieler zieht eine Karte und iiberlegt, ob er diese auf seinem Spielplan ablegen
kann. Die Karte muss dorthin gelegt werden, wo sie die meisten Eigenschaften
erfillt.

Kann er die Karte nicht unterbringen, so legt er sie offen in die Mitte zuriick.

Der nachste Spieler kann entscheiden, ob er sich eine offene Karte nimmt, oder
eine versteckte vom Stapel zieht.

Entdeckt ein Spieler beim anderen einen Fehler, so ruft er ,, Geschummelt!”. Die
falsche Karte wird vom Plan genommen und offen in die Mitte zuriick gelegt.

Beim nachsten Spiel wahlt die Plane mit © ©!



