
Wer wagt,...?

Vorbereitung

Ein Spieler übernimmt die Bank, einer spielt. Bank und Spieler erhalten jeweils

10 Muggelsteine.

Ziel des Spieles

Du versuchst alle 20 Muggelsteine zu erwürfeln.

Spielablauf

Der Spieler würfelt mit allen drei Würfeln. Hat er mindestens eine Sechs, so zahlt

die Bank einen Muggelstein an den Spieler. Ist keine Sechs dabei, so zahlt der

Spieler einen Muggelstein an die Bank.

Hier hat der Spieler Glück

Ende

Wer zuerst keine Muggelsteine mehr hat, verliert.

Im zweiten Durchgang können die Rollen getauscht werden.

Fragen

Wer gewinnt?

Ist das immer so?

Habt ihr das erwartet?


